РЕШЕНИЈА НА ЗАДАЧИТЕ СО ПОВЕЌЕЧЛЕН ИЗБОР



	Број на задача
	Решение
	Бодови

	1.
	Б
	1

	2.
	В
	1

	3.
	В
	1

	4.
	Г
	1

	5.
	Б
	1

	6.
	В
	1

	7.
	А
	1

	8.
	Г
	1

	9.
	Б
	1

	10.
	А
	1

	11.
	В
	1

	12.
	Г
	1

	13.
	Б
	1

	14.
	Б
	1

	15.
	А
	1




РЕШЕНИЈА НА ЗАДАЧИТЕ СО КРАТОК ОДГОВОР

	
	Решение
	Бодови

	16.
	
[bookmark: MTBlankEqn]А. 

Б. 
	1

1

	17.
	
А. 


Б. 
	1

1

	18.
	
А. 


Б. 
	
1

1

	19.
	
А. 

Б. 
	1

1

	20.
	А. 62o 

Б. 
	
1

1





ЗАДАЧИ СО ЦЕЛОСНА ПОСТАПКА НА РЕШАВАЊЕ 
21.
	Чекори
	Бодови


	Прв начин - Со користење логички закони
	

	Го користи законот за замена на импликација: 


	1

	Го користи закон за двојна негација:


	1

	Го користи дистрибутивниот закон за дисјункција во однос на конјукција:


	1

	Го користи закон за непротивречност:



и заклучува дека.
	1

	Вкупно бодови
	4

	Втор начин - Со вистинитосна таблица
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


	⊤
	⊤
	⊥
	⊥
	⊤
	⊤
	⊤
	⊤

	⊤
	⊥
	⊥
	⊤
	⊤
	⊤
	⊤
	⊤

	⊥
	⊤
	⊤
	⊥
	⊤
	⊥
	⊥
	⊤

	⊥
	⊥
	⊤
	⊤
	⊥
	⊤
	⊥
	⊤



	

	



Ги определува вистинитосната вредност на: , , и 
	1

	

Ги определува вистинитосната вредност на:  и 
	1

	
Ја определува вистинитосната вредност на 
	1

	
Ја определува вистинитосната вредност на  и утврдува дека е тавтологија.
	1

	Вкупно бодови
	4






22.
	Чекори
	Бодови


	
Го извршува операциите во броителот и именителот:

	1

	Се ослободува од двојната дропка и добива 


	1

	
Од условот 54 да е еднаков на  2,7% од М  добива 
	1

	Вкупно бодови
	3



23.
	Чекори
	Бодови

	

Дадената неравенка ја запишува во облик   т.е. 
	1

	
Утврдува дека дропката е поголема или еднаква на нула ако 
	1

	
Ги решава системите линеарни неравенки и заклучува дека решението на неравенката е 
	1

	Вкупно бодови
	3










24.
	Чекори
	Бодови


	Го запишува изразот во првата средна заграда во облик 


	1

	
Разложува на прости множители и крати
	1

	Ги извршува операциите во втората средна заграда  и добива



	1

	Ги множи изразите добиени со упростување на двете средни загради,  крати и добива


	1

	Вкупно бодови
	4



25.
	Чекори
	Бодови

	
Трицифрениот број го запишува како 
	1

	

Од условот  количникот од   и збирот од неговите цифри е 48  ja добива равенката 
	1

	



Ги запишува условите што се однесуваат на цифрите во бројот:  и , односно  и  
	1

	



Ја решава равенката   и добива , и , па бараниот број е 864
	1

	Вкупно бодови
	4







26.
	Чекори
	Бодови


	



Ја запишува равенката во општ вид:  и ги одредува коефициентите  , , , 
	1

	
Го користи условот  и добива

 
	1

	
Го средува изразот и ја добива квадратната равенка 
	1

	

Ја решава квадратната равенка и добива ,
	1

	Вкупно бодови
	4



27.
	Чекори
	Бодови


	






Ако О е пресечната точка на дијагоналите на правоаголникот, заклучува дека растојанието од О до страната  е половина од страната , а растојанието од О до страната  е половина од страната . Ако  е поголемата страна,  го запишува дадениот услов со равенката  , односно 
	1

	


Ja запишува формулата за пресметување периметар на правоаголник  и ја добива равенката , односно 
	1

	



Го определува страните на правоаголникот и како решение на системот линеарни равенки  и ја пресметува плоштината 
	1

	Вкупно бодови
	3










28.
	Чекори
	Бодови

	

Од формулата за волумен на пирамида , ја пресметува плоштината на основата на пирамидата   
	1

	

Воочува дека основата на пирамидата е квадрат, односно  и ја пресметува должината на страната 
	1

	
Ја користи Питагоровата теорема и ја пресметува апотемата  
	1

	

Ja пресметува бочната плоштина  и за плоштина на пирамидата добива  
	1

	Вкупно бодови
	4



29.
	Чекори
	Бодови

		

Ги означува со   и радиусот на основата и висината на конусниот сад, соодветно, и го  пресметува неговиот волумен:





	1

	


Ги означува со   и радиусот на основата и висината на стаклениот сад, соодветно и воочува дека  
	1

	За волуменот на стаклениот сад запишува


	1

	


Го користи условот  и добива , односно 
	1

	Вкупно бодови
	4









30.
	Чекори
	Бодови

	
Го извршува степенувањето на левата страна:               
	1

	Го применува основниот тригонометриски идентитет и добива:


	1

	Извлекува множител пред заграда и крати:


	1

	Вкупно бодови
	3
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