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Ispitnata programa po matematika za dr`avna matura - osnovno nivo vo 
gimnaziskoto i vo srednoto stru~no obrazovanie e donesena so re{enie na 
ministerot za obrazovanie i nauka br. 07-99/1 od 29.01.2010 godina. 

MATEMATIKA 
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1. VOVED 
 
So FARE programata za reforma na srednoto stru~no obrazovanie i obuka vo Republika Makedonija (koja po~na da se 

realizira od u~ebnata 1999/2000 godina) i noviot nastaven plan i programi za gimnaziskoto obrazovanie (koj zapo~na vo 
u~ebnata 2001/02 godina) vovedeni se novini koi rezultiraa so promeni vo na~inot na sledewe i ocenuvawe na 
postigawata na u~enicite i definirawe Koncepcija za matura i za zavr{en ispit vo javnoto sredno obrazovanie. 
 

Spored Koncepcijata osnovnata cel na ovie ispiti e: 
- podigawe na kvalitetot na srednoto obrazovanie; 
- sledewe i kontrola na realizacijata na nastavnite programi (zasnovani na obrazovnite standardi na dr`avno 

nivo); 
- steknuvawe diploma za zavr{eno sredno obrazovanie (zaokru`uvawe na obrazovanieto so ispit); 
- selekcija za univerzitetskoto obrazovanie; 
- informirawe na u~enicite, roditelite i obrazovnite institucii za postigawata na u~enicite dobieni preku 

validni i verodostojni merewa. 
 

Soglasno koncepcijata, predmetot matematika spa|a vo izborniot del od dr`avnata matura i e vo listata 
izborni predmeti, od koja u~enikot izbira tri (3) nastavni predmeti koi gi polaga eksterno za gimnaziskoto 
obrazovanie, a dva (2) predmeti za srednoto stru~no obrazovanie. 
  
 Ovaa programa e zasnovana na nastavnite programi po matematika od I do IV godina za gimnaziskoto i srednoto 
stru~no obrazovanie. Maturskata ispitna programa ne gi sodr`i site elementi od nastavnite programi po matematika od  
I do IV godina, a onie koi gi sodr`i se presek od sodr`inite koi se izu~uvaat vo gimnaziskoto i srednoto stru~no i za koi 
komisijata proceni deka treba da bidat vklu~eni vo maturskiot ispit. 
 Vo ramkite na maturskiot ispit nema da bidat proveruvani znaewata i sposobnostite od sodr`inite koi ne se 
vklu~eni vo ispitnata programa. 
 

Ispitnata programa gi sodr`i slednite komponenti:  
- Op{ta cel na ispitot  
- Sodr`ina na ispitot  
- Specifikacija na podra~jata i sposobnostite  
- Konkretizacija na celite 
- Specifikaciska mre`a na ispitot 
- Opis na ispitot 
- Na~in na ocenuvawe 
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2. OP[TA CEL NA ISPITOT  
 
Maturskiot ispit po matematika se sproveduva na krajot od ~etirigodi{noto {koluvawe. Vo ramkite na dr`avnata 

matura toj se polaga eksterno.  
 
Cel na ispitot po matematika e da se proveri: 

- dali u~enikot ima steknato znaewa i sposobnosti koi }e mu ovozmo`at uspe{no da go prodol`i svoeto 
obrazovanie vo visokoobrazovnite institucii;  

- kolkavo e nivoto na matemati~kata podgotvenost na u~enikot za uspe{no da se vklu~i vo procesot na rabota; 
- kolku e osposoben u~enikot da ja koristi matematikata vo sekojdnevniot `ivot (kolkavo e nivoto na negovata 

op{ta matemati~ka pismenost i kultura). 
 

 Za da go polo`i ispitot po matematika, u~enikot treba: 
- da e sposoben za logi~ko rasuduvawe, re{avawe problemi, kako i za grafi~ka i verbalna matemati~ka 

komunikacija; 
- da poka`uva sigurnost pri koristeweto na svoeto matemati~ko znaewe i sposobnosti vo razli~ni soodvetni 

konteksti; 
- da ima izgradeno sposobnosti za pravilno procenuvawe i odreduvawe metodi i sodr`ini najsoodvetni za 

re{avawe dadeni problemi i da ja razbira me|usebnata povrzanost na matemati~kite podra~ja. 
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3. SODR@INA NA ISPITOT  
 
3.1. Specifikacija na podra~jata (sodr`inite) i sposobnostite 
 

Ispitnata programa e orientirana kon proverka na matemati~kite znaewa i sposobnosti na u~enikot.  
Podra~jata koi se opfateni so ovaa ispitna programa se: 

• Algebra 
• Geometrija 
• Analiti~ka geometrija 
• Verojatnost.  
• Progresii 

 
Podolu grupirano se dadeni sposobnostite (S1 do S4) koi u~enikot treba da gi poseduva za uspe{no re{avawe na 

ispitnite zada~i.  
U~enikot treba: 

• (S1) da znae poimi, fakti i postapki (iska`uva, prepoznava, presmetuva i koristi instrumenti i tehniki); 

• (S2) da koristi poimi, fakti i postapki (poznava, klasificira, pretstavuva, formulira, razlikuva i 
primenuva); 

• (S3) da re{ava ednostavni problemi (izbira efikasen metod, pravi soodveten matemati~ki model, tolkuva 
daden matemati~ki model, primenuva znaewe na poimi, fakti, i postapki, kako i proveruva korektnost na 
izbrana postapka ili model za re{avawe i vrednuva to~nost - razumnost na dobieno re{enie);  

• (S4) da rasuduva - razmisluva logi~ki i sistematski (pravi pretpostavki, analizira, procenuva, odnosno 
sozdava matemati~ki idei, pretpostavki i modeli, organizira i tolkuva matemati~ki informacii, generalizira, 
povrzuva, sintetizira, re{ava nestandardni problemi i obrazlo`uva - doka`uva). 
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3.2. Konkretizacija na celite (znaewata i sposobnostite) po podra~ja 
 

PODRA^JE 1: ALGEBRA  

Sodr`ina Znaewa i sposobnosti  

1.  OSNOVNI BROJNI 
MNO@ESTVA 
- Prirodni broevi  
- Celi broevi  
- Racionalni broevi  
- Realni broevi  

- Da gi utvrduva inkluziite na mno`estvata broevi; 
- da gi koristi operaciite i nivnite svojstva, delivosta, NZS i NZD na prirodni broevi; 
- da primenuva aritmeti~ki operacii so celi broevi, racionalni broevi, realni broevi; 
- da presmetuva vrednost na brojni izrazi {to sodr`at dropki i decimalni broevi; 
- da koristi intervali i apsolutna vrednost na realen broj; 
- da re{ava problemski zada~i koi vklu~uvaat operacii so broevi. 

2.  ALGEBARSKI RACIONALNI 
IZRAZI 
- Stepen so pokazatel priroden  

broj  
- Celi racionalni izrazi: 

monomi, polinomi  
- Drobno-racionalni izrazi  

- Da izvr{uva operacii so stepeni so pokazatel priroden broj; 
- da primenuva operacii so monomi;  
- da odreduva stepen na polinom i da transformira polinom vo normalen vid; 
- da izvr{uva operacii so polinomi bez i so koristewe na formulite za skrateno mno`ewe;  
- da razlo`uva polinomi na prosti mno`iteli so: koristewe na distributivnoto svojstvo, 

formulite za skrateno mno`ewe i grupirawe; 
- da odreduva NZD i NZS na polinomi; 
- da izvr{uva operacii so algebarski dropki;  
- da transformira algebarski racionalni izrazi. 

3.  LINEARNA FUNKCIJA, 
LINEARNA RAVENKA I 
LINEARNA NERAVENKA 
- Realna funkcija  
- Linearna funkcija 
- Linearna ravenka so edna 

nepoznata 
- Linearna neravenka so edna  

nepoznata  

- Da odreduva definiciono mno`estvo i mno`estvo vrednosti na dadena realna funkcija; 
- da ispituva svojstva na linearna funkcija i da crta grafik; 
- grafi~ki da re{ava linearna ravenka i sistem linearni ravenki; 
- da re{ava linearna ravenka so edna nepoznata i gi diskutira re{enijata; 
- da re{ava zada~i {to se sveduvaat na re{avawe na linearna ravenka so edna nepoznata;  
- da re{ava linearna neravenka so edna nepoznata. 

4.  SISTEM LINEARNI RAVENKI I 
SISTEM LINEARNI NERAVENKI
- Sistem od dve linearni 

ravenki so dve nepoznati 
- Sistem od dve linearni  

neravenki so edna nepoznata 

- Da re{ava sistem od dve linearni ravenki so dve nepoznati; 
- da re{ava zada~i {to se sveduvaat na re{avawe sistem od dve linearni ravenki so dve nepoznati; 
- da re{ava sistem od dve linearni neravenki so edna nepoznata; 
- da koristi intervali, presek i unija na mno`estva pri re{avawe na sistem linearni 

neravenki; 
- grafi~ki da pretstavuva re{enie na sistem od dve linearni neravenki. 



 5 

5 KVADRATNI RAVENKI 
- Nepolna i polna kvadratna 

ravenka 
- Priroda na re{enijata na  

kvadratna ravenka 
- Vietovi formuli i nivna 

primena 
 

- Da re{ava nepolna i polna kvadratna ravenka;  
- da ja odreduva prirodata na re{enijata na kvadratna ravenka; 
- da gi diskutira za re{enijata na kvadratna ravenka vo zavisnost od parametarot; 
- da gi zapi{uva Vietovite formuli za dadena kvadratna ravenka; 
- da gi primenuva Vietovite formuli pri re{avawe zada~i; 
- da re{ava zada~i od praktikata {to se sveduvaat na re{avawe kvadratna ravenka; 
- da razlo`uva kvadraten trinom. 
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PODRA^JE 2: GEOMETRIJA 

Sodr`ina Znaewa i sposobnosti  

1.  GEOMETRISKI FIGURI VO 
RAMNINA 
- Osnovni geometriski figuri  
- Poluprava, otse~ka, poluramnina
- Kru`nica, krug 
- Agol i vidovi agli 
- Iskr{ena linija, mnoguagolnik 
- Vektor, operacii so vektori 

 

U~enikot treba: 
- da gi nabrojuva osnovnite geometriski figuri vo ramnina; 
- da opredeluva zaemni polo`bi na osnovnite geometriski figuri; 
- da gi primenuva osnovnite tvrdewa (aksiomi) za zaemnite odnosi na osnovnite geometriski 

figuri; 
- da re{ava zada~i so primena na znaewata za poluprava, otse~ka i poluramnina; 
- da re{ava zada~i za merewe i sporeduvawe na otse~ki; 
- da gi naveduva i objasnuva vidovite agli; 
- da re{ava zada~i so primena na znaewata za agol, krug i mnoguagolnik;  
- da re{ava zada~i vo vrska so merewe na agol vo stepeni; 
- da opredeluva koi vektori se: ednakvi, sprotivni, kolinearni ili komplanarni;  
- da sobira i odzema vektori i da mno`i vektor so broj; 
- da re{ava zada~i so primena na vektori i so pomo{ na operaciite so vektori. 

2.  PERIMETAR I PLO[TINA NA 
RAMNINSKI FIGURI 
- Poim za perimetar i plo{tina 
- Perimetar i plo{tina na: 

pravoagolnik, triagolnik, 
~etiriagolnik, pravilni 
mnoguagolnici 

- Perimetar na kru`nica i 
dol`ina na kru`en lak 

- Plo{tina na krug i na delovi 
od krug  

- Da odreduva perimetar i plo{tina na: pravoagolnik, kvadrat, romb, romboid, trapez i trapezoid. 
- da re{ava zada~i vo koi se koristat perimetar i plo{tina na: pravoagolnik, kvadrat, romb, romboid, 

trapez i trapezoid; 
- da re{ava zada~i za perimetar i plo{tina na razni vidovi triagolnici; 
- da re{ava zada~i vo koi se koristat odnosite na perimetrite, odnosno na plo{tinite na sli~ni 

triagolnici; 
- da re{ava zada~i za perimetar i plo{tina na pravilen mnoguagolnik; 
- da presmetuva perimetar na kru`nica i dol`ina na kru`en lak; 
- da re{ava zada~i za plo{tina na kru`en ise~ok, kru`en otse~ok i kru`en prsten; 
- da presmetuva plo{tina na kombinirani ramninski figuri; 

3.  GEOMETRISKI FIGURI VO 
PROSTOR 
- To~ka, prava i ramnina 
- Rabesto telo (poliedar) i 

val~esto telo  
- Geometrisko telo 
- Preseci na geometrisko telo so 

ramnina 

- Da opredeluva zaemna polo`ba na to~ka i prava; to~ka i ramnina; dve pravi; dve ramnini; prava i 
ramnina vo prostor; 

- da nabrojuva vidovi rabesti tela i vidovi val~esti tela; 
- da razlikuva i imenuva razni vidovi rabesti tela (prizmi, piramidi i potse~eni piramidi); 
- da razlikuva i imenuva razni vidovi val~esti tela (prav kru`en cilindar, prav kru`en konus, 

potse~en kru`en konus, sfera i topka); 
- da skicira geometrisko telo (prizma, piramida, cilindar i konus);  
- da skicira dijagonalen, osen i paralelen presek na geometrisko telo so ramnina. 
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4. PLO[TINA I VOLUMEN NA 
TELO 
- Poim za plo{tina i volumen na 

telo 
- Prizma 
- Piramida  
- Cilindar 
- Konus  
- Sfera i topka 

- Da odreduva plo{tina na: prizma, piramida, prav kru`en cilindar, prav kru`en konus i sfera; 
- da re{ava prakti~ni zada~i so primena na plo{tina na geometrisko telo; 
- da zapi{uva formula za volumen na: prizma, piramida,  prav kru`en cilindar, prav kru`en 

konus i topka; 
- da odreduva volumen na: prizma, piramida, prav kru`en cilindar, prav kru`en konus i topka; 
- da re{ava prakti~ni zada~i so primena na volumen na geometrisko telo; 
- da presmetuva plo{tina i volumen na kombinirani tela. 
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PODRA^JE 3: ANALITI^KA GEOMETRIJA 

Sodr`ina Znaewa i sposobnosti  

1.  PRAVOAGOLEN KOORDINATEN 
SISTEM VO RAMNINA  
- Rastojanie me|u dve to~ki 
- Delewe na otse~ka vo daden odnos 
- Plo{tina na triagolnik zadaden 

so tri to~ki 

U~enikot treba: 
- da odreduva rastojanie me|u dve to~ki i toa go koristi vo zada~i; 
- da odreduva koordinati na to~ka koja dadena otse~ka ja deli vo daden odnos i toa go 

koristi vo zada~i; 
- da odreduva plo{tina na triagolnik zadaden so tri to~ki. 

2.  RAVENKI NA PRAVA 
- Vidovi ravenki na prava 
- Ravenka na prava niz dve to~ki 
- Ravenka na prava niz dadena to~ka 

i daden koeficient na pravecot 
- Rastojanie od to~ka do prava 

- Da prepoznava ravenka na prava zapi{ana vo op{t, ekspliciten i segmenten vid; 
- da transformira eden vid ravenka na prava vo drug; 
- da re{ava zada~i vo vrska so op{t, ekspliciten i segmenten vid na ravenka na prava; 
- da zapi{uva ravenka na prava niz dadena to~ka i daden koeficient na pravecot, odnosno 

ravenka na prava niz dve to~ki; 
- da re{ava zada~i vo vrska so ravenka na prava niz dadena to~ka i daden koeficient na 

pravecot, odnosno ravenka na prava niz dve to~ki; 
- da odreduva rastojanie od to~ka do prava i toa go koristi vo zada~i. 

3. ZAEMNA POLO@BA NA DVE PRAVI 
- Presek na dve pravi 
- Agol me|u dve pravi 
- Paralelni pravi 
- Normalni pravi 

- Da gi odreduva koordinatite na prese~nata to~ka me|u dve pravi; 
- da odreduva agol me|u dve pravi i toa go koristi vo zada~i; 
- da go zapi{uva i go primenuva vo zada~i uslovot za paralelnost, odnosno normalnost na 

dve pravi. 
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PODRA^JE 4:  VEROJATNOST 

Sodr`ina Znaewa i sposobnosti  

- Eksperiment i nastan 
- Statisti~ka verojatnost i slu~aen 

nastan 
- Operacii so slu~ajni nastani 
- Diskreten prostor na verojatnost 
- Klasi~na definicija na  

verojatnosta 
- Svojstva na verojatnost  
- Formula za verojatnost na slu~ajni 

nastani 

- Da pretstavuva opi{an eksperiment so mno`estvo elementarni nastani; 
- da pretstavuva daden slu~aen nastan so soodvetno podmno`estvo na elementarni nastani;  
- da odreduva zbir i proizvod na nastani, sprotiven nastan i odreduva soodvetni 

podmno`estva elementarni nastani; 
- da razlikuva statisti~ka od klasi~na definicija na verojatnost; 
- da gi objasnuva osnovnite (definira~ki) svojstva na verojatnosta; 
- da koristi klasi~na definicija na verojatnost za odreduvawe verojatnost na nastan, 

verojatnost na zbir i proizvod na nastani i verojatnost na sprotiven nastan. 

 
 
 

PODRA^JE 5: PROGRESII 

Sodr`ina Znaewa i sposobnosti  

- Aritmeti~ka progresija  
- Geometriska progresija  
- Beskrajna geometriska  progresija  

U~enikot treba: 
- da razlikuva aritmeti~ka niza od geometriska niza; 
- da proveruva dali zadadena niza e aritmeti~ka; 
- da proveruva dali zadadena niza e geometriska; 
- da koristi formula za odreduvawe na n-ti ~len na aritmeti~ka progresija; 
- da koristi formula za odreduvawe na n-ti ~len na geometriska progresija; 
- da koristi formuli za odreduvawe na zbirot na prvite n ~lenovi na aritmeti~ka 

progresija; 
- da koristi formuli za odreduvawe na zbirot na prvite n ~lenovi na geometriska 

progresija; 
- da gi iska`uva i koristi svojstvata na aritmeti~ka progresija;  
- da gi iska`uva i koristi svojstvata na geometriska progresija;  
- da ja primenuva formulata za odreduvawe na zbir na ~lenovite na beskrajna geometriska 

progresija; 
- da sozdava matemati~ki modeli (vklu~uvaj}i go svoeto znaewe za beskrajna geometriska 

progresija) za re{avawe na zada~i od algebra i geometrija. 
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4. SPECIFIKACISKA MRE@A NA ISPITOT 
 

Vo slednata {ema e dadena procentualnata zastapenost na podra~jata (temite) i sposobnostite vo testot po 
matematika. Brojot na ispitnite zada~i od sekoe podra~je koi vklu~uvaat i odredena grupa sposobnosti }e bide soodveten 
na nivnata procentualna zastapenost vo odnos na vkupniot broj ispitni zada~i koi }e gi sodr`i testot. 

 
 

Sposobnosti 
 

  
Podra~ja 

  
S1 

 
S2 S3 S4 Zastapenost (%) 

P1  
 

   35% 

P2   
 

  30% 

P3   
 

  15% 

P4   
 

  10% 

P5   
 

  10% 

Zastapenost (%) 
 

30% 
 

30% 30% 10% 100% 

 
 
S1 - znae poimi, fakti i postapki                                           P1 - Algebra  
S2 - koristi poimi, fakti i postapki           P2 - Geometrija  
S3 - re{ava ednostavni problemi                      P3 - Analiti~ka geometrija 
S4 - rasuduva - razmisluva logi~ki i sistematski                                 P4 - Verojatnost 
                P5 - Progresii      
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5. OPIS NA ISPITOT 
 

 Ispitot po predmetot matematika e pismen i se sostoi vo re{avawe test. 
 
Vremetraeweto na ispitot po matematika e 180 minuti. 

  
 
Vo testot se zastapeni tri vida na ispitni zada~i:  
  zada~i vo koi u~enikot treba da izbere eden to~en od ponudeni ~etiri odgovori, 
  zada~i vo koi u~enikot treba na ozna~enoto mesto da zapi{e kratok odgovor 
  zada~i vo koi u~enikot treba da ja prika`e celata postapka na re{avawe.  

 
Za vreme na ispitot potrebno e u~enikot da ima geometriski pribor, a po procena na Dr`avnata maturska predmetna 

komisija po matematika, za celiot test ili za del od testot mo`e da bidat ponudeni i formuli. 
 
Koristewe na kalkulator ne e dozvoleno.   
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6. NA^IN NA OCENUVAWE 
 
Maksimalniot broj bodovi {to mo`e da se osvojat na ispitot po matematika e od 60 do 80. 
 
To~niot odgovor na zada~ite vo koi u~enikot treba da izbere eden to~en od ~etiri ponudeni odgovori se ocenuva so 

1 bod ili so 2 boda. 
  
To~niot odgovor na zada~ite vo koi u~enikot treba na ozna~enoto mesto da zapi{e kratok odgovor se ocenuva so 1 

bod ili so 2 boda.  
 
Zada~ite vo koi se bara u~enikot da ja prika`e celata postapka na re{avawe, re{avawe na problemska situacija, da 

se diskutira, obrazlo`uva i sli~no se ocenuvaat taka {to oddelno se ocenuva to~noto re{avawe vo sekoja faza (~ekor). 
Zavisno od brojot na barawata ovie zada~i se ocenuvaat so 3 boda ili pove}e od  3 boda.  

 
Ocenuvaweto se vr{i eksterno i centralizirano na edno mesto od strana na nezavisni ocenuva~i, vrz osnova na 

odnapred izgotveno upatstvo i usoglaseni kriteriumi.  
 
Potrebniot broj bodovi za da se polo`i ispitot, kako i rasponot na bodovi za sekoja od pozitivnite ocenki (od 2 do 

5) se utvrduva po zavr{uvaweto na ispitot. 
 
Za da se polo`i ispitot po matematika ne e neophodno da se osvojat site predvideni bodovi. Sepak, podgotovkata na 

u~enikot, kako i negovite ambicii treba da bidat naso~eni kon osvojuvawe na {to e mo`no pogolem broj bodovi. 
 
 
  
 
  
 


